RANCANG BANGUN PENDETEKSI KEMIRIPAN JAWABAN ANTAR SISWA PADA SISTEM UJIAN DIGITAL BERBENTUK SOAL URAIAN by Regi Ismayana Pratama, -
RANCANG BANGUN PENDETEKSI KEMIRIPAN JAWABAN ANTAR SISWA 
PADA SISTEM UJIAN DIGITAL BERBENTUK SOAL URAIAN  
SKRIPSI 
 
diajukan untuk memenuhi sebagian dari syarat memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan 





Regi Ismayana Pratama 
1405862 
 
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN ILMU KOMPUTER 
DEPARTEMEN PENDIDIKAN ILMU KOMPUTER 
FAKULTAS PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM 





RANCANG BANGUN PENDETEKSI KEMIRIPAN JAWABAN ANTAR 









Sebuah Skripsi yang Diajukan untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Memperoleh 
Gelar Sarjana Pendidikan Ilmu Komputer pada Fakultas Pendidikan Matematika 










© Regi Ismayana Pratama 2019
Universitas Pendidikan Indonesia
Agustus 2019
Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan dicetak









Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “Rancang Bangun 
Pendeteksi Kemiripan Jawaban Antar Siswa Pada Sistem Ujian Digital Berbentuk 
Soal Uraian” ini beserta seluruh isinya adalah benar-benar karya saya sendiri. Saya 
tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan dengan cara-cara yang tidak sesuai 
dengan etika ilmu yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, 
saya siap menanggung resiko/sanksi apabila di kemudian hari ditemukan adanya 
pelanggaran etika keilmuan atau ada klaim dari pihak lain terhadap keaslian karya 
saya ini. 
 
       Bandung, Agustus 2019 
Yang Membuat Pernyataan, 
 
 








Puji dan syukur atas kehadirat Allah S.W.T. atas kehendak dan izin-Nya-
lah peneliti dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “Rancang Bangun 
Pendeteksi Kemiripan Jawaban Antar Siswa Pada Sistem Ujian Digital Berbentuk 
Soal Uraian”. Skripsi ini peneliti buat untuk memenuhi sebagian syarat dalam 
meraih gelar sarjana pendidikan di Program Studi Pendidikan Ilmu Komputer, 
Fakultas Pendidikan Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas 
Pendidikan Indonesia. 
Skripsi ini dapat hadir seperti ini tak lepas dari bantuan banyak pihak. Untuk 
itu peneliti mengucapkan banyak terimakasih untuk pihak-pihak yang telah 
membantu peneliti selama proses pembuatan skripsi dari awal sampai akhir. 
Akhirnya peneliti sampaikan permohonan maaf atas segala kesalahan dalam 
skripsi ini. Peneliti mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari pembaca. 
Semoga skripsi ini bermanfaat bagi kemajuan Pendidikan dan juga bagi Ilmu 
Pengetahuan dan teknologi. Aamiin 
 
 
       Bandung, Agustus 2019 
 
 







Alhamdulillahirabbilalamin, puji dan syukur kehadirat Allah S.W.T. yang telah 
melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya sehingga peneliti diberikan kelancaran 
dalam menyelesaikan penulisan skripsi ini. Dalam proses menyelesaikan penelitian 
dan penyusunan skripsi ini, peneliti banyak mendapat bimbingan, dorongan, serta 
bantuan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, pada kesempatan ini peneliti 
mengucapkan terimakasih serta penghargaan yang setinggi-tingginya, kepada: 
1. Kedua orang tua, Yaya Sunarya dan Iis Yeti Sumyati. Serta adik-adik peneliti 
yaitu, Reva Berliana, Muhammad Rizqi Anugrah, dan Muhammad Rafli 
Ismayana. Dan lingkungan keluarga yaitu Bi Odah, yang tanpa henti-hentinya 
memberikan doa dan dukungan, baik secara moral, materil, maupun spiritual 
sehingga peneliti dapat menyelesaikan skripsi ini. 
2. Bapak Lala Septem Riza, MT.Ph.D. selaku ketua Departen Pendidikan Ilmu 
Komputer. 
3. Bapak Prof. Dr. Munir, M.IT., selaku dosen pembimbing I yang telah 
memberikan waktu dan arahan demi terselesaikannya skripsi ini. 
4. Ibu Dr. Rani Megasari, M.T. selaku Ketua Program Studi Ilmu Komputer 
sekaligus dosen pembimbing II yang atas segala waktu, ide, saran, arahan, dan 
motivasi kepada peneliti demi penyelesaian penelitian dan penulisan skripsi ini. 
5. Ibu Enjun Junaeti, S.Si. M.Si., selaku dosen pembimbing akademik yang telah 
memberikan arahan selama pembuatan dan penyelesaian skripsi. 
6. Bapak Wayudin, M.T., selaku Ketua Program Studi Pendidikan Ilmu 
Komputer. 
7. Para dosen dan staf Departemen Ilmu Komputer yang senantiasa membantu dan 
membagi ilmu yang bermanfaat bagi peneliti 
8. Raden Rizky Irianti Prayudi tercinta, yang telah menemani dan memberikan 
bantuan secara moral dan materil selama proses pengerjaan skripsi ini 
9. Sahabat dan rekan peneliti, Yahdika Rizky Faturahman, Jordi Pranata Harsono, 
Nafiril Haq Annibras, dan Ari Putra Utama yang telah menemani dan membantu 





10. Rekan-rekan dan karyawan di SMK PU Negeri Bandung khususnya Bapak 
Willdan Aprizal Arifin, Ibu Ina Purnamasari, Bapak Bagja Subagja, dan Bapak 
Rizky yang telah membantu dan menyemangati pebuatan skripsi. 
11. Kang Rizki Egi dan Kang Asep Mulyadi yang telah memberikan penjelasan dan 
pencerahan demi pembuatan dan penyelesaian skripsi ini. 
12. Sahabat-sahabat perkuliahan yaitu, Fajar S.R, M. Firman W., Ilham Fadhillah, 
Gilang Muhammad N., Reza Nandika, Willdan L. H., Shiami Gestanova R., 
Sultan S., Bara M., dan Syahrul N. S., 
13. Teman-teman angkatan 2014 yang khususnya kelas B yang telah berjuang 
bersama dari awal kulah sampai akhir perkuliahan. 
14. Semua pihak yang telah membantu peneliti dalam menyelesaikan skripsi ini 
yang tidak dapat peneliti sebutkan satu persatu. 
Semoga semua amal baik yang telah diberikan kepada peneliti mendapatkan 
balasan yang berlipat dari Allah SWT. Aamiin     









RANCANG BANGUN PENDETEKSI KEMIRIPAN JAWABAN ANTAR 
SISWA PADA SISTEM UJIAN DIGITAL BERBENTUK SOAL URAIAN  
Oleh 
Regi Ismayana Pratama – regi@student.upi.edu 
1405862 
ABSTRAK 
Penelitian dilatarbelakangi oleh sikap mencontek siswa. Sikap mencontek mengganggu 
proses evaluasi pembelajaran. Ujian menggunakan komputer/smartphone masih banyak 
bertipe pilihan ganda yang tidak sama dengan ujian menggunakan kertas yang memiliki 
variasi tipe soal khususnya soal bertipe uraian/esai, sehingga dibuatlah sistem ujian bertipe 
soal esai. Salah satu metode yang digunakan untuk penilaian ujian bertipe soal esai adalah 
metode term-frequency, n-gram, dan cosine similarity. Konsepnya yaitu membandingkan 
jawaban guru sebagai query dan jawaban siswa sebagai document sehingga mendapatkan 
nilai sebuah jawaban. Metode lain yang digunakan yaitu dengan mencocokan jawaban 
antar siswa yang dimana hasilnya menilai kemiripan jawaban siswa. Jawaban siswa yang 
mempunyai kemiripan 75% akan dianggap sistem sebagai jawaban yang mencontek. 
Sehingga diharapkan dapat membantu guru untuk mengevaluasi ujian atau pembelajaran. 
Untuk menguji sistem, dilakukan eksperimen dengan menggunakan sistem pada simulasi 
ujian. Hasil penelitian adalah: (1)Penelitian ini menghasilkan sistem ujian bertipe soal 
uraian. (2)Hasil penilaian jawaban siswa terhadap kunci jawaban mendapatkan nilai Mean 
Absolute Error (MAE) sebesar 10.101 dan nilai Pearson Correlation Coefficient Result 
sebesar -0.0283. (3)Hasil implementasi penilaian kemiripan jawaban siswa yang dianggap 
mencontek mendapatkan 5 perbedaan dari 50 penilaian menurut guru dari hasil yang 
disarankan oleh sistem. 






DECTECTOR SIMILARITY ANSWERS BETWEEN STUDENTS ON 
ESSAY DIGITAL EXAM SYSTEM 
Arranged by 
Regi Ismayana Pratama – regi@student.upi.edu 
1405862 
ABSTRACT 
This resreach is motivated with problem of student who cheat while exam. Cheating can 
interfere evaluation process. Exams that use computer/smartphone are still many using 
multiple choice question that are not same as using paper based that has more variation 
type of question, especially essay question, so a system was made for essay type question. 
One of method that can be use for essay scoring are term frequency, n-gram, and cosine 
similarity. Concept of the methode are comparing keyword answer as query and student 
answer as document then get score of student answer. This method can also be use in other 
way, that is comparing ansewers between students where the result is score of similiarity 
student answers. Student answers that have 75% similarity will be considered by system as 
cheating which is expected to help teacher for evaluating exams or learning. To test this 
system, an experiments was carried out using the system in a simulated exam. The result of 
experiment are: (1)This Resreach produced a system for exam with essay type. (2) Result 
of scoring student answer get the Mean Absolute Error (MAE) of 10.101 and Pearson 
Correlation Coefficient Result of -0.0283 (3) Result of system implementation on similarity 
student answers who are considered cheating get 5 differences from 50 rating according to 
the teacher from the results suggested by system. 
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